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Modèle de récit utilisateur et canevas des critères dʻacceptation

Titre :
Quel est le titre du récit utilisateur ?

Priorité : Évaluation des coûts :

OUI	?

OUOI	?

POURQUOI	?

Comme...,

je souhaiterais...

pour...

<rôle>

<objectif souhaité>

<avantage>

 être identifié avant la mise en œuvre ;
 être testable ;
 comporter un résultat clair (ex. : réussite/échec) ;
 contenir des critères fonctionnels et non fonctionnels.

Le critère spécifique

est rempli

Le résultat est donc

(comment le processus démarre)

(action entreprise)

(résultat de l’action)

Quelle est la priorité du récit utilisateur ? Quel en est le coût ?

Évaluation de la faisabilité et du caractère réalisable :

Exemples Critères d'acceptation :

Guide rapide : Les récits d'utilisateurs et les critères d'acceptation
soutiennent et hiérarchisent le développement agile. Ils permettent une
compréhension holistique des besoins et une estimation des coûts. Les récits
d'utilisateurs décrivent le rôle/personne, le souhait/objectif et l'avantage. Les
critères d'acceptation définissent les conditions de réussite d'un test. Une
première évaluation de la faisabilité et de la viabilité est possible.
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