Project:

Prototype de test

Version & Date:

Guide rapide : Le modeéle de prototypea tester permet de définir et de testerdes

prototypesciblés. Il est important de sélectionner les idées a tester et de formulerles .
hypothéses a vérifier avant de créer un prototype. L'interaction avec le prototype doit étre Plus de conseils et d'astuces Le\n{nck M 5 .
congue comme une expérience pour l'utilisateur. Le niveau de résolution et les différentes pour ce modeéle sur la page Pesign Thinking & Croissance
variantes du prototype doivent étre définis. Il est souvent utile de réfléchira des alternatives du livre : 198 978-2744068324
A Sy et d'en choisir une. Enfin, une ébauche d'expérience peut étre créée avant de réaliser le test. WWW.business-ecosystem-design.com
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Préparation: === ]| Quoi ? O
Déterminez le niveau de résolution et ce qui doit étre fait exactement. Définissez les différents prototypes a construire.

Il est souvent judicieux de réfléchir a des solutions de rechange et d'en choisir une. Esquissez les idées possibles pour un prototype/essai.
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Comment ?

Choisir et déerire
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JTP DESIGN THINKING & CROISSANCE BASIC TEMPLATE www.dt-toolbook.com/shop
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